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 	                                                 	          Ãšj jÃ¡rmÅ± betÃ©tele a jÃ¡tÃ©kba: Most egy EP05 tÃ­pusÃº
mozdonyt fogok betenni a jÃ¡tÃ©kba, de minden mozdonynÃ¡l, Ã©s minden teher Ã©s
szemÃ©lykocsinÃ¡l ugyanez az eljÃ¡rÃ¡s: A mozdony mappÃ¡iban talÃ¡lhatÃ³ fÃ¡jlokat a jÃ¡tÃ©kban
talÃ¡lhatÃ³ ugyanilyen nevÅ± mappÃ¡iba kell bemÃ¡solni (van ahol tÃ¶bb mappa is van, azokat is be
kell mÃ¡solni). Nem kell megijedni, ha van a mozdony mappÃ¡i kÃ¶zÃ¶tt olyan, ami esetleg a
jÃ¡tÃ©kban mÃ©g nincs, akkor ott az egÃ©sz mappÃ¡t kell mÃ¡solni. EP05 mappÃ¡i:

Ha ez megvan, akkor vÃ¡lasszuk ki, hogy melyik pÃ¡lyÃ¡n, Ã©s melyik kÃ¼ldetÃ©sben szeretnÃ©nk
a mozdonyt kicserÃ©lni.Ã‰n a Bochnia pÃ¡lyÃ¡n, az EU07-399-ben cserÃ©lem ki a mozdonyt (de
minden pÃ¡lyÃ¡n, Ã©s minden kÃ¼ldetÃ©snÃ©l Ã­gy mÅ±kÃ¶dik.

Ha kivÃ¡lasztottuk, keressÃ¼k meg a jÃ¡tÃ©kon belÃ¼l a pÃ¡lya .scn fÃ¡jljÃ¡t. Nekem itt van:
MaSzyna/scenery/bocnia.scn Nyissuk meg jegyzettÃ¶mbbel, vagy wordpaddal, Ã©s keressÃ¼k meg
benne a kÃ¼ldetÃ©sÃ¼nket. Amit Ã©n vÃ¡lasztottam az Ã­gy nÃ©z ki, de lÃ¡thatÃ³ alatta, van
mÃ©g mÃ¡sik is:
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LÃ¡thatÃ³, hogy a mozdony neve ebben a sorban EU07-399, Ã©s nincs tÃ¶bb ilyen sor alatta, tehÃ¡t
csak a mozdony van a kÃ¼ldetÃ©sben ugyanÃºgy, mint a jÃ¡tÃ©kban is.Ami be van keretezve
pirossal, annak a helyÃ©re az info EP05.txt-bÅ‘l mÃ¡soljunk be egy ugyanilyen sort. A txt-ben Ã­gy
nÃ©znek ki: Wpisy do scenerii:  dla EP05-01node -1 0 EP05-01 dynamic PKPEP05 none EP0501
0.0 headdriver 3 0 enddynamic  dla EP05-04node -1 0 EP05-04 dynamic PKPEP05 none EP0504
0.0 headdriver 3 0 enddynamic  dla EP05-16:node -1 0 EP05-16 dynamic PKPEP05 none EP0516
0.0 headdriver 3 0 enddynamic  dla EP05-23:node -1 0 EP05-23 dynamic PKPEP05 none EP0523
0.0 headdriver 3 0 enddynamic  dla 2XEP05:node -1 0 EP05-16 dynamic PKPEP05 none EP0516
0.0 headdriver 7 0 enddynamicnode -1 0 EP05-23 dynamic PKPEP05 none EP0523 0.0 connected 3
0 enddynamicCsak a node-val kezdÅ‘dÅ‘ sor kell, ami felette van dla kezdettel, csak azt mutatja,
hogy melyik mozdonyra vonatkozik. Ã‰n a legelsÅ‘t vÃ¡lasztom, az EP05-01-et, Ã©s kicserÃ©lem a
.scn-ben. UtÃ¡na Ã­gy nÃ©z ki:

 Ã‰s ha minden jÃ³l sikerÃ¼lt, akkor nincs mÃ¡s dolgunk, mint megnyitni a jÃ¡tÃ©kot, Ã©s
kiprÃ³bÃ¡lni a mozdonyt!!!(termÃ©szetesen mindent el kell menteni, Ã©s bezÃ¡rni, mielÅ‘tt a
jÃ¡tÃ©kot indÃ­tjuk)
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